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( ( $ 3 % ( " "

2% | 3x: | 3x

£ xx

1 Pritisni E in vstavite trenutno glavno kodo m@@ EEEEE in

(00 = ID, X = predhodno sprogramirana 6 mestna koda)

2. Vstavite novo glavno kodo @@E E@EEE in 3x 3x

(00 = ID, X = poljubna 6 mestna kombinacija) 2x

3. Potrdite novo kodo administratorja m@mmmmm E in 2x 2X 3X : 3x

Tabela 7: Sprememba glavne kode

Celotni proces mora biti ponovljen v primeru naslednjih napak:

m V primeru, da je prikazan signal za napaéno kodo, kot je zapisano pod Stevilko 1, po vstavitvi trer
vstavljena koda bila napacna.
V primeru, da se po vnosu prve kode (tocka 1.) pojavi signal za napacno kodo je to znak, da je
napacna koda.
V primeru, da se po drugem vnosu nove kode pojavi signal za napa¢no kodo kot je prikazano v *
znak, da se kodi vneseni v tocki 2 oz. 3 ne ujemata.

9.2. Programske funkcije za nadaljnje kode (P3-P6)
Ta odsek opisuje osnovne postopke programiranja za naslednje kode (uporabniske kode ali kode kurirja). 9 $

aktivacijo, brisanje, blokiranje in ponovno aktivacijo kod. Osnovna zgradba kode je podana v poglavju 5-av % 9
poglavje med drugim opisuje tudi poizvedbo po statusu kod s strani glavne kode kar iz klju¢avnice.

-
1 Za pravilno uporabo klju¢avnice mora bit glavna koda aktivirana (glejte poglavje 8.2).

9.2.1 Aktivacija kod uporabnika ali kod kurirja (P3)

Koda je lahko uporabljena samo takrat, ko je bila aktivirana. Ko aktivirate novega uporabnika je priporocljivo, da
[zagensi od to¢ke 3 na naslednjem opisu) vnesena direktno od novega uporabnika. Ce je nova koda vnesena dirt
novega uporabnika, vendar je specificirana s strani glavne kode mora biti le ta ¢&im hitreje zamenjana z osebnc.( "
poglavje 10.7).

Opis v X

i ﬁ B

e
1 Pritisni Ein vstavite veljavno glavno kodo OEE] EEEIEXX] in ﬁ 2x 3x: | 3x

(00=ID, X =veljavna 6 mestna kombinacija za glavno kodo)

2. | pritisnite (2121 in ox | 3X | 3X

3. Vstavite novo glavno kodo 05 BB XX in 3x 3x

(00 =1D, Y = poljubna 6 mestna kombinacija [0...9]) 2x

= Potrdite novo kodo 1] IXIXIXIXI[X] |, 2x | 2x | 3x: | 3x

Tabela 8: Aktivacija kode

Po aktivaciji je nova shranjena koda veljavna in jo lahko uporabljate. Novo kodo morate testirati tako, ¢
klju€avnico (glejte poglavje 10.1)!

' V primeru, da se kodi ne ujemata, dobimo signal za nepravilno kodo potem, ko je vstavljena druga kod >
da se prikaZe signal za nepravilno kodo Ze po vstavitvi prve kode je koda Ze aktivna ali pa ni na voljo.
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s e :
" %
Opis v X
B [® [ [ B [ &
& Pritisni E in vstavite veljavno glavno kodo ﬂ 2X 2x 3x: 3x

O EEEEIE | =

(00= 1D, X =veljavna 6 mestna kombinaciaj za glavno kodo)

& Pritisnite E E in 2X 2x 3X 3x

3. Vstavite ID, ki ga zelite blokirati II] @ in | 2X 2X 3X 3X

(ID = 01 do 30 za odziv uporabnika 95 za kurirja)

Tabela 9: Blokiranje kode
V primeru, da je prikazan signal za nepravilno kodo po koraku 3, potem ID ni bil aktiviran ali pa ninavoljo. V primeru,
m da med potrditvenim signalom manjka samo rdeca LED lucka, potem koda ni bila blokirana ampak ponovno
aktivirana, ker je bila pred tem blokirana. Ponovite celotni postopek, Ce Zelite blokirati kodo. Blokiranje glavne kode
ni mogoce.

9.2.3 Ustvarjanje nove kode uporabnika ali kode kurirja (P4)

Po ponovni sprostitvi kode potem, ko je bila blokirana je lahko ta koda ponovno uporabljena, kot videno v 9.2.2.

Opis v X
Bl ¥ & | &
1. '
Pritisni E in vstavite veljavno glavno kodo 2X 3x: 3x
(00 = ID, X = predhodno sprogramirana 6 mestna koda)
2.
Pritisnite E] [I] in 3x 3x
2X
3. '
Vstavite 1D, ki naj bi bil spros¢en m [E in 2X 2X 3x: 3x
(ID =01 do 30 za odziv uporabnika 95 za kurirja)

Tabela 10: Ustvarjanje nove kode

V primeru, da je prikazan signal za nepravilno kodo po koraku 3, potem ID ni bil aktiviran ali pa ni na voljo. V primeru,

m da je rdeca LED luc dodatno prikazana ob normalnem signalu za potrditev to pomeni, da je bila koda aktivirana,
vendar blokirana, ker je bila pred tem aktivirana. Ponovite celoten postopek v primeru, da Zelite kodo ponovno
aktivirati.

9.2.4. Brisanje kode uporabnika ali kode kurirja (P5)

V primeru brisanja kode je koda izgubljena (glejte poglavje 9.2.3). Ce Zelimo kodo ponovno uporabiti jo je potrebno ponovno
aktivirati (glejte poglavje 9.2.1). blokirane kode so lahko izbrisane brez predhodnega ponovnega aktiviranja.

Opis v "3
I A

L Pritisniezj in vstavite veljavno glavno kodo g 2x | 3x: | 3x
(00 =1D, X = predhodno sprogramirana 6 mestna koda)

2. Pritisnite P15 in 3x | 3x

2x

3. Vstavite ID, ki naj bi bil spros¢en @] in 2x 2x | 3x: | 3x

(ID =01 do 30 za uporabnika 02 oz. 95 za kurirja)

Tabela 11: brisanje kode

m V primeru, da je po koraku 3 prikazan signal za nepravilno kodo, potem ID ni bil aktiviran ali pa ni na voljo. Brisanje
glavne kode ni mogoce. Glavna koda na novo dodeljena s pomocjo kljuca (glejte poglavje 11.3).
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